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@) GANTS DE GOLF DESTINES A FACILITER UAPPRENTISSAGE ET LEXECUTION DES COUPS DE GOLF. 

(57) Gant ou paire de gants pour I'apprentissage et le con- 
trole de I'executlon des coups de golf, comprenant des re- 
peres visuels (18, 20) formes par des bandes colorees sur 
leur partie externe (16) recouvrant le dos de la main et sur 
leur partie Interne en contact avec le manche d'un club de 
golf pour indiquer au joueur les positions des mains sur le 
club k Tadresse et pour lui permettre de verifier les positions 
relatives de ses mains au cours de I'executlon d'un coup de 
golf. 




Gants de destines & faciliter 1 * appr^^ssage et 

1' execution des coups d golf 



La pr6sente invention concerne des gants de golf 
5 destines a faciliter 1 ' apprentissage et 1' execution 
des coups de golf. 

La bonne tenue d'un club de golf est un element 
determinant de la bonne execution des coups de golf 
et de leur r6ussite, ne serait-ce qu'en raison du 

10 fait que le "grip" {la prise du club dans les mains 
du joueur) est le seul contact du joueur avec le 
club. De plus, elle determine 6galement les effets 
que I'on peut donner aux balles de golf, 
volontairement ou involontairement . II est done 

15 essentiel qu'un joueur apprenne k placer correctement 
ses mains sur le manche d'un club k l^adresse et 
qu'il puisse controler la position de ses mains 1 ' une 
par rapport a 1' autre pendant 1' execution du coup de 
golf et notamment aprds la frappe de la balle, 

20 En g6n6ral, le controle de la position des mains 

d'un joueur debutant sur le manche du club a 
I'adresse est tres approximatif et resulte de 
contraintes musculaires ressenties plus ou moins 
nettement par le joueur, qui essaye d'appliquer ce 

25 qui lui a ete enseign6 ou du moins en ce qu'il en a 
retenu et compris. En outre, le joueur debutant est 
le plus souvent incapable de savoir lui-meme quelle a 
§te la position de ses mains I'une par rapport a 
1' autre apr^s la frappe de la balle, son attention 

30 etant en general entidrement fixee sur la balle elle- 
meme . 

Pour faciliter 1 ' apprentissage de la tenue d'un 
club de golf, on a d^jA propose un club muni d'une 
poign6e en plastique moul6 qui comporte des 
35 empreintes de reception des doigts d'au moins une 



main du joueur (la main gauche dans le cas d'un 
joueur droitier) de telle sorte que le joueur ne peut 
pas placer sa main sur le manche du club dans une 
position autre que celle impos6e par la poign^e. 
5 Cependant, un tel club ne peut etre utilise que pour 
1 ' entrainement et sa poign6e est souvent mal adapt§e 
la forme et ^ la dimension de la main du joueur^ ce 
qui ne permet pas une prise parfaite, 

10 La pr6sente invention a pour but d*apporter une 

solution ^ ce probleme qui soit simple, efficace et 
peu coQteuse et qui ne pr6sente pas les inconv6nients 
precit6s des moyens d6j^ connus. 

Elle propose, k cet effet, un gant de golf 

15 destin6 ^ faciliter 1 'apprentissage et 1 'execution 
des coups de golf, caract6ris6 en ce qu'il comprend, 
sur sa partie interne destinee a venir au contact du 
manche du club et sur sa partie externe destinee a 
recouvrir le dos de la main, des rep^res visuels 

20 permettant au joueur de placer sa main correctement 
sur le manche du club pour 1' execution d'un coup de 
golf, et de verifier la position de sa main a 
I'adresse et pendant 1' execution de ce coup, en 
particulier apr^s la frappe de la balle. 

25 Les rep^res visuels sur la partie interne du 

gant (le gant gauche dans le cas d'un droitier) 
permettent au joueur de placer sa main correctement 
sur le manche du club. Les rep^res visuels formes sur 
la partie exterieure de ce gant lui permettent de 

30 verifier la position de sa main sur le manche a 
I'adresse pour une prise neutre, forte ou faible, et 
aussi de controler la position de sa main pendant 
1' execution du coup. 

Dans une forme de realisation de 1' invention, la 

35 partie interne du gant comporte un rep6re 
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representanr la ligne de contact avec le manche du 
club, et sa partie externa des repferes indiquant le 
dessus du pouce et au moins la base de 1 ' auriculaire 
et feventuellement de I'annulaire. 
5 Ce gant permet une prise neutre du manche du 

club de la main gauche (dans le cas d'un droitier) , 
le joueur ne devant pas voir les reperes formes sur 
la face externe du gant quand il tient le club ci 
I'adresse. 

10 En variante, la partie interne du gant peut 

comporter deux repdres lin6aires qui se croisent et 
qui indiquent respectivement la ligne de contact avec 
le manche du club pour une prise forte et la ligne de 
contact avec le manche pour une prise faible. 

15 Dans ce cas, il est avantageux que la face 

externe du gant comporte, sur le dos de la main, un 
repdre visible ^ I'adresse uniqueraent en cas de prise 
forte et form6 au niveau de 1 * auriculaire et de 
l^annulaire et/ou un rep^re qui est le seul visible 

20 par le joueur a l^adresse en cas de prise faible et 
qui est form6 d la base de 1' index et du majeur. 

Dans une autre variante, les reperes de la 
partie exterieure du gant, qui correspondent a 
1 ' auriculaire et a I'annulaire, s'etendent sur 

25 sensiblement toute la longueur des doigts du gant et 
sur une partie du dos de la main. 

Ces rep6res, qui sont visibles par le joueur non 
seulement ci I'adresse, mais 6galement pendant 
1' execution du coup de golf apres la frappe de la 

30 balle, peuvent lui permettre d' adopter une prise 
forte ou faible respectivement, selon qu'il voit ou 
ne voit pas ces reperes ^ I'adresse, et de controler 
la finition de son coup selon qu'il voit ou ne voit 
pas ces reperes apr^s la frappe de la balle. 



Selon encore une autre variante de realisation 
de 1' invention, la partie interne de ce gant peut 
comporter un rep6re lin6aire s'6tendant sensiblement 
le long de 1' index et jusqu'^ la partie inf6rieure de 
5 1' Eminence thenar, indiquant la ligne de contact de 
la main avec le manche d'un putter - 

Un tel gant permet a un joueur droit ier de 
placer correctement sa main gauche sur le manche du 
putter, en position neutre. 

10 L' invention propose 6galement une paire de gants 

destin6e k faciliter 1 * apprentissage et 1' execution 
des coups de golf, comprenant un gant du type decrit 
dans ce qui pr6c6de et caract§ris6e en ce qu'elle 
comprend un autre gant pour 1' autre main du joueur, 

15 cet autre gant comportant sur sa partie interne des 
reperes visuals qui repr6sentent la ligne de contact 
avec le manche du club. 

Avantageusement , cet autre gant comprend 
egalement, sur sa partie interne, ^ la base du pouce, 

20 un repere visuel destine k recouvrir et a masquer un 
rep^re forme sur le dessus du pouce du premier gant. 

Cette paire de gants permet ci un joueur debutant 
d'apprendre a placer correctement ses deux mains sur 
le manche d'un club, et aussi de les placer 

25 correctement I'une par rapport ^ 1' autre, 

Selon une autre caracteristique de 1' invention, 
cet autre gant comprend Egalement des repdres visuels 
sur sa partie externe, qui sont destines a etre vus 
par le joueur ou ^ etre masques ^ sa vue, k I'adresse 

30 et/ou pendant 1' execution du coup, pour signaler une 
prise faible, ou une prise neutre ou une prise forte, 
ou encore une fin de mouvement "anti-slice" ou "anti- 
hook" . 

Les reperes visuels formes sur les gants selon 
35 1' invention sont de preference des lignes ou des 



surfaces de couleur, facilement visibles par le 
joueur, meme au cours d'un mouvement rapide. 

De fa^on g6n6rale, les gants selon 1' invention 
permettent de determiner et de controler visuellement 
5 les trois Elements constitutifs du "grip", qui sont : 

- la position du manche du club dans les mains 
("grip" de paume, ou "grip" de doigts) / 

- la jonction des mains sur le manche du club, 

- 1 ' orientation des mains vers la droite ou vers 
10 la gauche ("grip" fort ou "grip" faible) • 

Pour cette raison et en raison 6galement des 
autres avantages qu'ils procurent, les gants selon 
1' invention, qui sont plus particuli^rement destines 
aux joueurs debutants, presentent egalement un 
15 int6ret pour les joueurs confirm6s et les tres bons 
joueurs, y compris les prof essionnels qui sont 
toujours tr^s attentifs ^ leur "grip" et qui le 
controlent systematiquement avant d'ex6cuter un coup 
de golf. 

20 De fa?on avantageuse, les gants selon 

1' invention peuvent aussi etre utilises en 
combinaison avec un vetement du type polo ou analogue 
comportant des rep^res visuels indiquant les 
positions des bras a I'adresse et au cours de 

25 1' execution d'un coup de golf. 

Cette combinaison de vetement et de gants permet 
a un joueur debutant d'apprendre rapidement et de 
controler les positions correctes de ses mains et de 
ses bras au cours des differentes phases d'un 

30 mouvement de golf. 

Un tel vetement est d6jci decrit dans la demande 
de brevet ant^rieure n° 97-11305 du meme inventeur et 
dont le contenu est incorpore ici par reference. 
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L' invention sera mieux comprise, et d'autres 
caracteristiques, details et avantages de celle-ci 
apparaitront plus clairement a la lecture de la 
description qui suit, faite en reference aux dessins 
5 annexes dans lesquels : 

les figures lA et IB repr6sentent , 
respect ivement, la partie interne et la partie 
externe d'un premier gant selon 1' invention ; 

les figures 2A et 2B representent , 
10 respect ivement, les parties interne et externe d*un 
second gant selon 1' invention, formant une paire de 
gants avec celui repr6sent6 aux figures lA et IB ; 

- les figures 3A et 33 representent une variante 
de realisation du gant des figures lA et IB ; 

15 - les figures 4A et 4B representent une variante 

de realisation du gant des figures 2A et 2B ; 

- les figures 5A et 5B representent la face 
externe de deux gants d'une paire selon 1' invention ; 
et 

20 - la figure 6 repr^sente la face interne d'une 

variante de realisation d'un gant selon 1' invention. 

On se refere d'abord aux figures lA et IB, qui 
representent respectivement la face interne et la 

25 face externe d'un gant selon 1' invention (le gant de 
la main gauche dans le cas d'un joueur droitier) , ce 
gant comportant des marques ou reperes visuels 
permettant au joueur de placer correctement sa main 
gauche sur le manche d'un club et de verifier d'un 

30 coup d'oeil a I'adresse que cette position correspond 
bien a la prise qu'il veut utiliser. 

La partie interne 10 de ce gant Gl comporte un 
repere visuel forme par une bande de couleur 12 qui 
s'etend de la base de 1' index 14 jusqu'^ 1' eminence 

35 hypothenar le long d'une ligne d6finissant la 



position de I'extr6mit6 du manche du club dans la 
paume de la main gauche I'adresse, 

La partie externe 16 de ce gant pr6sente (figure 
IB) une marque ou un repfere visuel form6 par une 
5 bande coloree 18 qui s'6tend le long de 1 ' auriculaire 
ainsi que sur le dos de la main, sensiblement 
jusqu'au poignet et qui aide le joueur k determiner 
la position correcte de sa main gauche sur le manche 
du club, cette bande 18 ne devant pas §tre visible 

10 par le joueur lorsqu'il est k I'adresse. 

Avantageusement, le dessus du pouce du gant Gl 
comporte egalement une bande coloree 20, qui indique 
la direction g6n6rale du pouce. 

Le gant des figures lA et IB permet de tenir un 

15 club de golf avec une prise neutre (ni forte, ni 
faible) , le manche du club s'etendant le long de la 
bande color6e 12 sur la face interne du gant, le 
repdre 18 de la face externe du gant n'etant pas 
visible par le joueur lorsqu'il est k I'adresse, et 

20 la bande colorfee 20 form6e sur le dessus du pouce 
etant recouverte par la base du pouce de la main 
droite et etant ainsi masqu6e S la vue du joueur. 

Pour faciliter 1 ' apprentissage de cette prise, 
il est cependant avantageux d'utiliser egalement le 

25 gant repr6sente aux figures 2A et 2B qui est un gant 
de main droite et qui comporte des rep^res visuels 
indiquant le positionnement correct de la main droite 
sur le manche du club. 

En particulier, la partie interne 22 de ce gant 

30 G2 comporte un rep^re form6 par une bande coloree 24 
s'etendant en travers des premieres phalanges de 
1' index, du majeur, de I'annulaire et de 
1 ' auriculaire pour indiquer la zone d ' application de 
ces doigts sur I'extremite du manche du club, a 

35 I'adresse. 
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Un autre repSre visuel 26 form6 par une zone 
color6e, se trouve a la base du pouce dans la paume 
de la main et est destin6 ^ recouvrir la bande 
coloree 20 forniee sur le dessus du pouce du gant Gl 
5 de la figure IB, 

Comme on le voit en figure 2B, la face externe 
28 du gant G2 peut ne comporter aucun rep6re visuel, 

Les gants Gl et G2 des figures 1 et 2 sont 
utilises de la fagon suivante : 

10 Le joueur place d'abord sa main gauche revetue 

du gant Gl sur le manche du club, de telle fagon que 
la bande colorfee 12 de la face interne de ce gant 
soit appliquee le long de l'extr6mite du manche, le 
joueur v6rifiant qu'il ne peut pas voir la bande 

15 color6e 18 de la face externe de son gant lorsqu'il 
est a I'adresse, Ensuite, avec sa main droite revetue 
du gant G2, il saisit le manche du club de fagon a 
appliquer la bande color6e 24 form^e en travers de 
ses doigts sur le manche et a recouvrir le pouce de 

20 sa main gauche par la base du pouce de sa main droite 
en superposant la bande color6e 20 du pouce de son 
gant gauche et la surface coloree 26 de la face 
interne de son gant droit. 

Dans la variante de realisation representee aux 

25 figures 3A et 3B, le gant de main gauche Gl est 
destine ^ faciliter 1 ' apprentissage d'une prise 
faible et d'une prise forte et comprend a cet effet, 
sur sa face interne 10, deux bandes color^es 30, 32 
qui se croisent et qui repr^sentent les positions du 

30 manche du club dans la main gauche pour une prise 
forte et pour une prise faible respect ivement , la 
bande 30 de prise forte s * etendant sur les bases des 
doigts de la main gauche a 1' exception du pouce, la 
bande 32 de prise faible partant du milieu de 1 * index 



et s'etendant approximativement en diagonale dans la 
paume de la main. 

La face externe 16 de ce gant comprend (figure 
3B) une zone de couleur 34 s'etendant sur le dessus 
5 de 1 ' auriculaire et sur une partie du dessus de 
I'annulaire, en se prolongeant sur le dos de la main, 
et une autre zone de couleur 36 (de preference d'une 
couleur diff^rente) qui s'etend sur une partie du 
dessus du majeur et de 1' index et se prolonge sur le 

10 dos de la main, la premiere zone de couleur 34 
correspondant A une prise forte quand elle est vue 
par le joueur ci I'adresse, la zone de couleur 36 
correspondant a une prise faible quand elle est seule 
visible par le joueur d I'adresse. 

15 De mSme, le gant G2 de main droite peut 

presenter, sur ses faces interne et externe, des 
reperes visuels de controle d'une prise forte et 
d'une prise faible, comme repr6sente schema tiquement 
aux figures 4A et 4B. 

20 En figure 4A, qui repr^sente la face interne de 

ce gant G2, on voit deux bandes de couleur 38 et 40 
form^es en travers des doigts a deux niveaux 
differents, la bande 38 plus proche de la base des 
doigts correspondant i une prise forte, 1' autre bande 

25 40 plus proche de l'extr6mite des doigts 
correspondant ^ une prise faible. 

La face externe 28 du gant G2 comprend (figure 
4B) une zone de couleur 42 qui est formee sur le dos 
de la main ^ la base de 1 ' auriculaire, de I'annulaire 

30 et du majeur et qui est visible par le joueur a 
I'adresse dans le cas d'une prise faible. 

Les gants des figures 3 et 4 sont done utilises 
de la fagon suivante : 

Pour une prise forte, le joueur place sa main 

35 gauche sur le manche du club de fagon que la bande 



color6e 30 de la face interne de son gant gauche soit 
le long de ce manche, et place sa main droite sur le 
manche du club de fagon a le tenir le long de la 
bande coloree 38 form6e sur la face interne de son 
5 gant droit. Lorsqu'il est k I'adresse, il doit voir 
la zone color6e 34 forin6e sur le dos de son gant 
gauche et ne pas voir la zone color6e 40 formee sur 
le dos de son gant droit. 

Quand il adopte une prise faible, il doit tenir 

10 le manche du club le long de la ligne coloree 32 
formee dans la paume de son gant gauche, et le long 
de la bande color6e 40 form6e en travers des doigts 
du gant de sa main droite. A I'adresse, il doit voir 
uniquement la zone coloree 36 du dos de son gant 

15 gauche, sans voir la zone color§e 34, et il doit voir 
6galement la zone color6e 40 du dos de son gant 
droit . 

On se ref^re maintenant aux figures 5A et 5B, 
qui repr^sentent les faces externes des gants Gl et 

20 G2 selon 1' invention dans une variante permettant de 
combattre une tendance au "slice" (effet de la balle 
qui devie vers la droite en cours de trajectoire) , 
Pour cela, les faces internes des gants Gl et G2 
peuvent comprendre des rep^res visuels de prise forte 

25 (bande color6e 30 de la figure 3A et bande coloree 38 
de la figure 4A) tandis que la face externe 16 du 
gant gauche Gl comprend une zone de couleur 4 6 qui 
s'etend sur le dessus de 1 ' auriculaire et de 
I'annulaire et qui se prolonge sur le dos de la main, 

30 la face externe 28 du gant droit G2 comprenant 
egalement une surface coloree 48 qui s'etend sur le 
dessus de 1 ' auriculaire et de I'annulaire et qui se 
prolonge sur le dos de la main en direction du 
poignet (figure 5B) et qui peut Egalement recouvrir 

35 le majeur comme indiqu6 en pointille. 



Les bandes et surfaces color6es qui sont formees 
sur les faces internes et externes de ces gants Gl et 
G2 permettent de verifier qu'a I'adresse le joueur 
tient son club avec une prise forte. Les bandes ou 
5 surfaces color6es 46 et 48 formees sur les faces 
externes de ces gants permettant 6galement au joueur 
de verifier qu'apres la frappe de la balle, sa main 
droite tourne au-dessus de sa main gauche, ces bandes 
color6es 46 et 48 lui etant alors nettement visibles. 

10 Des gants dont les faces externes comprennent 

des zones colorees 46 et 48 comme repr6sente aux 
figures 5A et 5B peuvent §galement permettre de 
verifier la position correcte des mains au cours 
d'une sortie de bunker, les zones colorees 46, 48 ne 

15 devant alors pas etre visibles du joueur apres la 
frappe de la balls. 

On a represents en figure 6 la face interne d'un 
gant gauche Gl selon une variante de realisation de 
1* invention permettant ^ un joueur d'apprendre a 

20 placer sa main gauche sur le manche d'un putter. Pour 
cela, la face interne 10 du gant comprend une bande 
color6e 50 qui s ' etend sensiblement du milieu de 
1' index jusqu'au poignet au niveau de 1' Eminence 
thenar. Pour tenir le putter avec une prise neutre, 

25 le joueur place sa main gauche sur le manche du 
putter le long de la bande coloree 50. Une autre 
bande color6e peut etre form^e sur la face externe du 
gant sur le dessus du pouce comme indiqu§ en traits 
pointings en 52, le joueur devant aligner cette 

30 bande 52 avec le manche du putter, 
perpendiculairement ^ la ligne de putt. 

Les bandes colorees qui forment les repdres 
visuels sur les gants selon 1' invention sont de 
preference de couleurs vives pour etre mieux vues par 

35 le joueur, m§me au cours d'un deplacement rapide de 



ses mains. 11 est toutefois possible de former ces 
reperes visuels par des lignes ou des surfaces moins 
visibles, permettant de conserver 1' aspect 
traditionnel des gants de golf. 

Bien entendu, l^homme du metier peut modifier 
les positions des reperes visuels sur les gants 
d6crits ci-dessus, sans sortir du cadre de 
1' invention. On peut aussi pr6voir que ces reperes 
visuels soient fix6s sur les gants de fagon amovible 
ou r6glable pour qu'un professeur de golf puisse les 
d6placer sur un gant afin de 1' adapter aux 
caracteristiques d'un joueur particulier. 

Comme indiqu6 plus haut, les gants selon 
1' invention peuvent avantageusement etre utilises en 
association avec un vetement tel qu'un polo ou 
analogue, qui comporte des reperes visuels indiquant 
les bonnes positions des bras et des 6paules pendant 
les diff^rentes phases d'un coup de golf. Le joueur 
portant ce vetement et les gants selon 1' invention 
peut alors determiner et controler les positions 
correctes de ses mains et de ses bras^ non seulement 
a I'adresse, mais au cours de 1' execution du coup. 



REVENDICATIONS 

1 - Gant de golf, destine ^ faciliter 
1 ' apprentissage et 1' execution des coups de golf, 
5 caracteris6 en ce qu'il comprend, sur sa partie 
interne (10) destin6e ^ venir au contact du manche du 
club et sur sa partie externe (16) destinee ^ 
recouvrir le dos de la main, des repdres visuels (12, 
18, 20, .•.) permettant au joueur de placer sa main 
10 correctement sur le manche d*un club pour 1' execution 
d'un coup de golf et de verifier la position de sa 
main d I'adresse et pendant 1' execution de ce coup, 
en particulier apr6s la frappe de la balle. 

15 2 - Gant selon la revendication 1, caracterise 

en ce que sa partie interne (10) comporte un repere 
(12, 30, 32, 50) repr^sentant la ligne de contact 
avec le manche du club, et sa partie externe (16) des 
rep^res (18, 20, 34, 46) indiquant le dessus du pouce 

20 et au moins la base de 1 ' auriculaire et 
eventuellement de I'annulaire. 

3 - Gant selon la revendication 1 ou 2, 
caracteris6 en ce que sa partie interne (10) comporte 
25 deux reperes lin6aires (30, 32) qui se croisent et 
qui indiquent respectivement la ligne de contact avec 
le manche du club pour une prise forte et la ligne de 
contact avec le manche pour une prise faible, 

30 4 - Gant selon la revendication 2 ou 3, 

caracteris6 en ce que les reperes (18, 34 , 46) de sa 
partie externe (16) correspondant a 1 ' auriculaire et 
^ I'annulaire s'etendent sur sensiblement toute la 
longueur des doigts du gant et sur une partie du dos 

35 de la main. 



5 - Gant selon la revendication 3, caracterise 
en ce que sa partie externe (16) comporte, sur le dos 
de la main, un rep6re (34) visible ^ l^adresse en cas 

5 de prise forte et s'etendant au niveau de 
1 ' auriculaire et de I'annulaire, et un repdre (36) 
qui est le seul visible par le joueur a I'adresse en 
cas de prise faible et qui est form6 ^ la base de 
1' index et du majeur. 

10 

6 - Gant selon la revendication 1, caracteris6 
en ce que sa partie interne (10) comporte un repere 
lineaire s'etendant sensiblement le long de 1' index 
et jusqu'a la partie inf^rieure de 1' eminence thenar, 

15 indiquant la ligne de contact de la main avec le 
manche d'un putter. 

7 - Paire de gants destin6e a faciliter 
1 ' apprentissage et 1' execution des coups de golf, 

20 comprenant un gant selon 1 ' une des revendications 
precedentes, caracteris6 en ce qu'elle comprend un 
autre gant (G2) pour 1' autre main du joueur, 
comportant sur sa partie interne (22) des reperes 
visuels (24, 38, 40) repr6sentant la ligne de contact 

25 avec le manche du club. 

8 - Paire de gants selon la revendication 7, 
caract6ris6e en ce que des reperes visuels (38, 40) 
formes sur la partie interne (22) dudit autre gant 

30 (G2) en travers des doigts repr^sentent les lignes de 
contact avec le manche du club pour des prises 
differentes, telles par exemple qu'une prise forte et 
une prise faible respectivement . 
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9 - Paire de gants selon la revendication 7 ou 
8, caracteris6e en ce que ledit autre gant (G2) 
comprend, sur sa partie externe (28) au niveau du dos 
de la main, un rep^re visuel (42) visible par le 

5 joueur ^ I'adresse uniquement en cas de prise faible, 

10 - Paire de gants selon 1 ' une des 
revendications 7 a 9, caracteris6e en ce que 1* autre 
gant (G2) comprend 6galement sur sa partie interne 

10 (22), ^ la base du pouce, un repfere visuel (26) 
destin6 ^ recouvrir et h masquer un repfere (20) form6 
sur le dessus du pouce du premier gant (Gl) . 

11 - Paire de gants selon I'une des 
15 revendications 7 k 10, caracterisee en ce que les 

parties externes (16, 28) des gants (Gl, G2) 
comprennent des rep^res visuels (46, 48) formes au 
niveau de 1 ' auriculaire et de I'annulaire et visibles 
par le joueur apr^s la frappe de la balle pour le 
20 controle de 1' execution d'un mouvement "anti-slice". 

12 - Gant ou paire de gants selon I'une des 
revendications pr6c§dentes, caracterisee en ce que 
les rep^res visuels precites sont des lignes ou des 

25 surfaces de couleur. 

13 - Gant ou paire de gants selon I'une des 
revendications pr^cedentes, caract6ris6e en ce que ce 
ou ces gants sont destines h etre utilises en 

30 combinaison avec un vetement du type polo ou analogue 
comportant des rep^res visuels indiquant les 
positions des bras ^ I'adresse et au cours de 
1' execution d'un coup de golf. 
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